Turnaussaannot C-nuorten SM-turnaus Tuusulassa 27.-29.8.2021

1. Pelaaminen
Turnauksessa noudatetaan Suomen Ringetteliiton kauden 2020-2021 peli- ja kilpailusdantdja ja
maarayksia, kuitenkin poiketen niista siltd osin kuin jaljempana on esitetty.

2. Ottelujarjestys
Turnaukseen osallistuu 14 joukkuetta. Joukkueet pelaavat turnausaikataulun mukaisesti kolmessa
alkulohkossa A, B ja C yksinkertaiset sarjat. Joukkue saa voitosta kaksi pistettd, tasapelista yhden
pisteen ja tappiosta nolla pistetta. Jos kaksi tai useampi joukkue paatyy alkusarjassa tasapisteisiin,
ratkaisee joukkueiden jarjestyksen:

1. Keskindisen ottelun tulos
Sarjan maaliero
Tehtyjen maalien maara
Pienempi rangaistusminuuttimaara turnauksessa
Arpa

ukhwn

Puolivélieriin paadsee lohkojen kaksi parasta joukkuetta seka lohkojen A ja B kolmanneksi
sijoittuneet. Puolivadlierat pelataan seuraavan kaavion mukaisesti A1 — B3, B1 — A3, C1 - B2, A2 -
C2.

Ndiden otteluiden voittajat pelaavat ohjelman mukaisesti valierat, joiden voittajat pelaavat
loppuottelussa ja havidjat pronssiottelussa.

Puolivélierien havidjat pelaavat omat ohjelman mukaiset vélieransa, joiden voittajat pelaavat
sijoista 5-6 ja havidjat sijoista 7-8.

Lohkojen A ja B neljanneksi ja viidenneksi sijoittuneet seka lohkon C kolmanneksi sijoittunut
pelaavat seuraavasti:

A5, B4 ja C3 pelaavat yksinkertaisen valisarjan lohkossa E.

A4, B5 ja C4 vastaavasti lohkossa F.

Vidlisarjojen voittajat pelaavat sijoista 9-10, kakkoset sijoista 11-12 ja kolmoset sijoista 13-14. Jos
kaksi tai useampi joukkue paatyy valisarjassa tasapisteisiin, joukkueiden jarjestys ratkeaa samalla
tavoin kuten alkulohkoissa.

3. Peliaika

Otteluissa 1 - 45 peliaika on 2x 15min, kokonaisaika kuitenkin 50min.

Ottelussa 46 peliaika on 2x 15min.

Ottelussa 47 peliaika on 2x 15min. Jos ottelu on varsinaisen peliajan jalkeen tasan pelataan 5min
jatkoaika dkkikuolema periaatteella.

HUOM! Jos ottelussa kokonaisaika paattyy ja ottelun tehokasta peliaikaa on jiljella alle kaksi
minuuttia, pelataan ottelu loppuun tehokkaan peliajan mukaan.

Kokonaisajan lahestyessa loppua, kuuluttamalla ilmoitetaan, kun kokonaisaikaa on jaljella kuusi
minuuttia, nelja minuuttia ja kaksi minuuttia.

Jos tehokasta peliaikaa on pelattu alle puolet ja tulee tekninen hairio tai pelaajan vakava
loukkaantuminen, joka kestda yli 10min, kokonaisaikakello pysdytetdan 10 minuutin katkon
jalkeen ja ottelua jatketaan hairion korjaamisen jalkeen jaljelld olevalla kokonaisajalla. Mikali
tehokasta peliaikaa on pelattu yli puolet, ei kokonaisaikakelloa pysayteta.



Otteluissa 33-47 tilanteen ollessa, ottelusta riippuen, varsinaisen peliajan, kokonaisajan tai
jatkoajan paattyessa tasan, suoritetaan voittomaalikilpailu. Tata varten joukkueella on oltava
esittaa valittomasti peliajan paatyttya kirjallisesti tuomarille kolme pelaajaa ja nadiden
suoritusjarjestys (pelaaja, joka on rangaistusaitiossa peliajan paattyessa, ei voi osallistua
voittomaalikilpailuun). Kaikki kolme pelaajaa suorittavat rangaistuslaukauksen. Jos ottelu on
tamankin jalkeen tasan, jatketaan kilpailua pelaaja kerrallaan, kuitenkin eri pelaajilla kuin aiemmat
kolme. Se joukkue jolla on tasavuoron jalkeen johtomaali, on ottelun voittaja.

Voittomaalikilpailun aloittaja valitaan arvalla. Arvan voittanut joukkue saa valita aloittajan.

Eratauko on kaikissa otteluissa yksi minuutti. Yksi aikalisd / joukkue sallitaan otteluissa 46 ja 47.

4. Rangaistukset
Ringeten saantdjen mukaan, seuraavilla poikkeuksilla:
Jos turnauksessa,
1. pelaaja/toimihenkil6 poistetaan ottelusta toisen kerran turnauksen aikana,
2. pelaajalle/toimihenkil6lle tuomitaan ottelurangaistus,
turnausjury kasittelee asian rangaistustoimenpiteet turnauksen osalta ja asian mahdollisen
jatkokasittelyyn lahettamisen.

5. Ottelupoytakirjat
Joukkueenjohtajan on tarkistettava ja allekirjoitettava ottelupdytakirja turnaustoimistossa
viimeistddan 20 min ennen otteluohjelman mukaista pelin alkua.

6. Otteluiden alkaminen

Joukkueiden on oltava valmiina jaalle tuloon ja mahdollisesti ottelun aloittamiseen viisi minuuttia
ennen otteluohjelmaan merkittya ottelun alkamisaikaa, jotta ottelut alkavat otteluohjelman
mukaisesti. Tata saantoa rikkonut joukkue voidaan tuomita havinneeksi 7 — 0.

Turnauksen jurylla on oikeus otteluohjelmien ja aikataulujen muutoksiin, mikali pakottavat syyt
niin vaativat.

7. Epaselvyyksien ja vastalauseiden ratkaiseminen, turnausjury

Turnauksen juryn tehtdvana on turnauksen aikana esiin tulleiden otteluraporttien ja
vastalauseiden ratkaiseminen ja paatoksien antaminen turnauksen osalta. Jury voi myos lahettaa
turnauksen osalta kasitellyn otteluraportin tai vastalauseen jatkokasittelyyn liiton
kurinpitoryhmalle.

Vastalause, joka koskee pelid, on jatettdva kirjallisena turnaustoimistoon 30 min ko. pelin
paattymisen jalkeen. Muu kuin pelitapahtumiin liittyvd huomautus tai vastalause voidaan jattaa
kirjallisena juryn kasiteltavaksi milloin tahansa turnauksen aikana.

Vastalausemaksu on 100 €.

Juryn valta ei koske pelkastaan kaukalossa tapahtuvaa toimintaa. Koko turnauksen ajan,
muuallakin sattuneisiin rikkeisiin ja vaarinkaytoksiin, jurylla on velvollisuus puuttua, mikali
osallisena on turnaukseen osallistuva pelaaja tai toimihenkil6.

Turnauksen jyryn muodostavat:

e turnausjarjestdjan edustaja

e liiton edustaja

e erotuomareiden edustaja

Juryn tarkempi kokoonpano yhteystietoineen |16ytyy turnauksen aikana turnaustoimistosta.

8. Kilpailuluvat (Ice Card)



Jokaisella turnauksen otteluihin osallistuvalla pelaajalla ja toimihenkil6lla on oltava voimassa oleva

Ice Card. Todistukset voimassaolevista kilpailuluvista on oltava mukana turnauksessa tarkistusta
varten.

HUOM! Ottelunumerot vaihtuvat, kun ohjelma syotetaan tulospalveluun.



